Nazwa zespotu: Przedsiebiorczy

Przez praktyke do firmy

Celem naszego projektu jest utworzenie w naszej szkole pracowni: modelarskiej, krawieckiej
i gastronomicznej, a takze doposazenie pracowni fizycznej, chemicznej i biologicznej. Tu moglibysmy
rozwija¢ nasze zainteresowania, zdobywac pierwsze umiejetnosci praktyczne.

Pod pojeciem pracownia modelarska rozumiemy miejsce, gdzie znajdowatyby sie takie urzadzenia
jak: maty warsztat stolarski, tokarka, wyrzynarka, wiertarko-wkretarka, szlifierka. Moglibysmy
wykonywac¢ tam rdéine przedmioty oraz budowaé¢ modele samolotéw, statkdow, pociggdéw itp.
Chcielibysmy, by w ramach tego projektu byty takze prowadzone zajecia z mechaniki, robotyki,
programowania. W tej pracowni mogtyby powstawaé modele robotéw, ktére moglibysmy
programowac¢ w naszej pracowni komputerowej. Marzy nam sie jeszcze drukarnia 3D, ktéra
zwiekszytaby nasze mozliwosci.

Pracownia krawiecka ma by¢ wyposazona w maszyny do szycia wielofunkcyjne. Tu osoby
zainteresowane uczytyby sie ich obstugi. Dodatkowo w ramach projektu poznawatyby zasady
tworzenia wykrojow prostych czesci garderoby np. spddnicy, spodni, sukienki, a takze ich
modelowania, ozdabiania (haftem, aplikacja, koronkga itp.).

W pracowni gastronomicznej moglibysmy przygotowywacd potrawy i uczy¢ sie dobierac¢ sktadniki, tak
by byly one zdrowe, poiywne i smaczne. Tq pracownie chcemy wyposazy¢ w kuchenke
z piekarnikiem oraz w parowar i kombiwar, a takze w zestaw przyrzagdéw do dekorowania potraw.
Wprawdzie kuchnia jest w kazdym domu, ale gotowanie w grupie jest o wiele ciekawsze.

Dzieki takim pracowniom, nauka stataby sie dla wielu pasjg — rozbudzitaby wyobrazZnie i kreatywnos¢.
Mielibysmy okazje do poszerzania swoich horyzontéw myslowych poprzez praktyczne poznawanie
zagadnien z dziedzin techniki i sztuki. Wszak gotowanie to sztuka nie byle jaka.



