Nazwa zespotu: GMK

Aplikacja Mobilna ,Ja¢wingowie. W pogoni za historia.”

Aplikacja mobilna ,Ja¢wingowie. W pogoni za historig” zmienia kazdga turystyczng wycieczke w rodzaj
gry terenowej. Aby zacza¢ swoja przygode na terenach pojaéwieskich, nalezy pobra¢ aplikacje.
Dodatkowo warto zalogowac sie przez Facebooka, by méc dzieli¢ sie swoimi wynikami ze znajomymi.
Po zalogowaniu, aplikacja lokalizuje telefon uzytkownika, a GPS wyznacza trase do najblizszego
punktu docelowego. Sposéb dotarcia do miejsca zalezy tylko od uzytkownika. Po dotarciu do celu
odbiorca odnajdzie tablice z historig danego miejsca i kodem QR. Po odczytaniu kodéw QR otrzymuje
sie hasta, linki i krétkie polecenia. Po rozwigzaniu drobnych zadan (rebusy, krotkie gry stowne)
aplikacja wyznacza trase do nastepnej stacji. W okolicy punktdw, znajdujg sie wiaty turystyczne,
w ktérych osoby korzystajgce z aplikacji mogg odpoczgé. Dodatkowa atrakcjg jest znalezienie
skrzynki, w ktérej mozna zostawi¢ po sobie slad w postaci pamigtkowego wpisu oraz gadzetu dla
kolejnych uzytkownikéw. Aplikacja bedzie posiadata funkcje wizualizacji grodzisk. Na ekranie
smartfonu wyswietlane beda grodziska (tzw. augmented reality, czyli rozszerzona rzeczywistos¢).
Planowanych jest szes$¢ stacji, w ktérych mozna znaleZ¢ informacje i historie Jaéwingdéw: Muzeum
Okregowe w Suwatkach, lzba Pamieci Jaéwieskiej w Jeleniewie, grodzisko w Osinkach, grodzisko w
Jeglowku, Cmentarzysko w Szwajcarii i Gora Zamkowa. Gra terenowa konczy sie po przejsciu
wszystkich stanowisk. Rozeznanie cenowe wykazato, ze zakupy inwestycyjne wraz z wykonawstwem
zmieszczg sie w budzecie i zostang przeznaczone na: stworzenie aplikacji, wiaty z zapleczem, tablice
informacyjne, reklame.



